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Beatmaking Informacidén general

BEATMAKING

El taller de Beatmaking introduce a los participantes en la creacidn y produccidn de beats utilizando Pro
Tools. A lo largo del taller se desarrollaran conocimientos y herramientas aplicadas al beatmaking,
incluyendo configuracion y flujo de trabajo en Pro Tools, armonia y melodia, programacion de baterias,
sampling creativo, disefio sonoro, arreglo y estructura musical, mezcla bdasica y preparacion del
proyecto para su presentacion final.

2% Duracién: 6 semanas

2% Actividades de aprendizaje:

UNIDAD 1: INTRODUCCION AL BEATMAKING Y PRO TOOLS

e Introduccidn al beatmaking: ;Qué es el beatmaking? Rol del productor musical actual. Géneros y estilos modernos.

¢ Introduccién a Pro Tools: Configuracién bdasica. Sesiones, tracks, audio vs. MIDI. Transporte, timeline y grid. BPM,
tempo y compases.

e Organizacidn y flujo de trabajo: Organizacién de samples. Flujo de trabajo del productor.

UNIDAD 2: ARMONIA Y MELODIA PARA BEATMAKING

* Fundamentos arménicos y melddicos: Tonalidad y centro tonal. Escalas mayores y menores. Construccion basica de
acordes. Progresiones armoénicas modernas.

* Creacién melddica: Creacion de melodias principales. Relacién entre acordes, bajo y melodia. Uso creativo del piano
roll. Humanizacién MIDI.

* Uso de samples musicales: Samples armdnicos, melddicos e hibridos. Identificacidén de tonalidad en samples. Ajuste
de pitch y tempo. Combinar MIDI.

UNIDAD 3: CREACION DE BATERIAS

e Programacioén de baterias: Programacién de drums en MIDI. Uso del piano roll en Pro Tools.
* Seleccion y construccion de baterias: Seleccién de drum kits. Kick, snare, clap, hi-hats y percusiones.

¢ Edicidn ritmica: Quantize y groove. Humanizacidn ritmica. Ediciéon bdsica de samples. Layering de baterias. Swing y
variaciones ritmicas.

UNIDAD 4: SAMPLING CREATIVO Y DISENO SONORO

e Sampling creativo: Concepto moderno de sampling. Chop de samples. Time Stretch y Pitch Shift. Warp creativo.
e Resampling y creacidn de elementos: Resampling en Pro Tools. Creacidén de hooks desde samples.

e Diseno sonoro: Texturas, FX y ambientes. Introduccién al sound design.

UNIDAD 5: ARREGLO, ESTRUCTURA Y DESARROLLO DEL BEAT

o Desarrollo de la estructura: Loop vs cancidn. Estructuras modernas de beat. Intro, verso, coro, bridge y outro.
o Desarrollo musical: Manejo de energia musical. Automatizaciones basicas. Transiciones y efectos.

* Consideraciones para la produccién: Espacio para la voz.

UNIDAD 6: MEZCLA BASICA Y PRESENTACION FINAL

e Fundamentos de mezcla: Balance de niveles. Gain staging. Ecualizacién (EQ) basica. Compresién basica.
e Espacio y profundidad: Panorama y espacio estéreo. Reverb y delay esenciales.

e Preparacion del proyecto: Bounce y exportacion final. Preparacidn para artistas.
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